Mux

Multiplekserem nazywamy ukfad logiczny umozliwiajacy przesianie (w postaci prostej lub
zanegowanej) na wyjscie tego z sygnatow podawanych na wejScia informacyjne, ktory jest
doprowadzony do wej$cia o numerze okres§lonym przez stan wej$¢ adresowych. W technologii
uktadow scalonych TTL sa wytwarzane multipleksery, ktorych numery wejs¢ sa przedstawione
w naturalnym kodzie dwojkowym. Wowcezas liczba wejs¢ informacyjnych (N) jest zwigzana
z liczba wej$¢ adresowych (M) zaleznoscia N = 2M. Aktualnie sa produkowane uktady
multiplekseréw o M =1, 2, 3 1 4 wejSciach adresowych 1 odpowiednio o N = 21, 22, 23 i 24
wejsciach informacyjnych. Multipleksery te maja wyjscia dwustanowe (stan wysoki, stan niski) lub
wyjscia trojstanowe (stan wysoki, stan niski, stan wysokiej impedancji). Multipleksery z wyjsciem
dwustanowym maja dodatkowe wejscie sterujace, zwane wejsciem strobujacym lub zezwalajacym
(ang. strobe, enable). Jesli wejscie to jest w stanie niskim, to multiplekser dziata tak jak podano
w jego okresleniu, natomiast jesli jest w stanie wysokim, to niezaleznie od stanu wejs¢
informacyjnych i adresowych, stan wyjscia jest staly 1 rowny 0 (wyjscie pozycyjne) lub | (wyjscie
negacyjne). W przypadku multiplekserow z wyjSciem trojstanowym, wejscie sterujace najczesciej

faczy funkcje wejscia strobujacego ze sterowaniem wyjscia.
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Rys. 1. Schematy ogolne multipleksera.
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Rys. 2. Schemat szczegétowy multipleksera.



Demux

Mozliwe jest zbudowanie uktadu dziatajacego odwrotnie, niz uktad juz opisany. Uktad przenoszacy
sygnat z wejécia na jedno wybrane wyjscie sposrdd wielu wyj$¢ nazywa si¢ demultiplekserem.
W uktadzie takim (rys. 9) sygnat cyfrowy jest przesylany z wejscia na jedno wybrane wyjscie

sposrod wielu wyjs$¢. Na pozostatych wyjsciach istnieje ustalony stan logiczny, np. stan L.
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Rys. 9. Schemat ogolny demultipleksera.

Aby mozna bylo numer wybranego wyjscia podawaé¢ w kodzie binarnym, nalezy takze i tutaj
zastosowac¢ dekoder kodu binarnego na kod 1 z n. Rysunek 10 przedstawia schemat takiego uktadu,
posiadajacego dwuprzewodowe wejscie dla kodu binarnego, jedno wejscie informacyjne oraz
cztery wyjscia. Dwa elementy zaprzeczenia logicznego wraz z géornym szeregiem dwuwejsciowych
bramek AND tworza znany nam juz dekoder kodu binarnego na kod 1 z 4. W szeregu
dwuwejsciowych bramek AND sygnat wejSciowy jest poddawany ,,bramkowaniu” sygnatami
pochodzacymi z dekodera. Rysunek 11 przedstawia uktad réwnowazny uktadowi przedstawionemu
narys. 10, zawierajacy tylko jeden szereg bramek AND.
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Rys. 10. Schemat szczegdtowy cztero- Rys. 11. Uktad réownowazny
wyjéciowego demultipleksera. uktadowi z rys. 10.




1. multiplekser 74153

Uktad '153 (rys. 2.3) jest multiplekserem podwojnym, z ktorych kazdy ma:
- 4 wejscia informacyjne,

- wejscie strobujace,

- Wyjscie

- 2 wejscia adresowe wspolne dla obu multiplekserow.

http://www.datasheetcatalog.com/datasheets pdf/7/4/1/5/74153.shtml

2. demultiplekser 74155
http://www.datasheetcatalog.com/datasheets pdf/S/N/7/4/SN74155N.shtml

System transmisji szeregowej informacji

Transmisja szeregowa - rodzaj cyfrowej transmisji danych w ktérym dane sa przesytane jednym
przewodem (albo jedna para), i poszczegdlne bity informacji sa przesylane kolejno. Dawniej pod ta
nazwa rozumiano t.s. opracowana do komunikacji komputera z modemem (standard RS-232),
jednakze w ostatnich latach szeregowy sposob transmisji danych jest coraz szerzej stosowany (np.

PCle, SSA, SATA, SAS, FC, ESCON, FICON).

Transmisja szeregowa asynchroniczna (RS-232)

Dane sa poprzedzone bitem startu (stan logiczny: 0), ktéry jest sygnatem rozpoczegcia transmisji; po
nim sa przesylane bity danych, od najmtodszego do najstarszego (mozliwa ilos¢ od 5 do 8);
(stan logiczny: 1) - wymagana czes$¢ tego odstgpu nazywa si¢ bitem stopu, moze on by¢ dhuzszy -
nie ma ograniczenia, natomiast stan logiczny 0 w czasie bitu stopu jest rozpoznawany jako btad
ramki (ang. framing error). Kazdy znak jest przesylany i interpretowany niezaleznie od innych.
Uktad odbierajacy po wykryciu stanu logicznego 0 odmierza czas rowny 1/2 czasu przesyltania bitu,
1 sprawdza, czy nadal jest stan 0 (jesli nie, jest to traktowane jako btad), nastgpnie odmierza odcinki
czasu rowne czasowi 1 bitu 1 odczytuje stan linii, aby dosta¢ wartosci tych bitoéw. Do tego trybu
transmisji wystarcza sam sygnat danych. Podawanie stanu O przez dluzszy czas jest sygnatem

przerwy (ang. break).


http://www.datasheetcatalog.com/datasheets_pdf/S/N/7/4/SN74155N.shtml

Transmisja szeregowa synchroniczna (RS-232)

Dane sa przesytane bez dodatkowych bitdéw, ale sa poprzedzone informacja wstepna, pozwalajaca
wykry¢ ich poczatek - zwykle co najmniej trzema bajtami SYN (kod 16h, tak dobrany, by tatwo
dalo si¢ wykry¢ jego przesunigcie - tu nie ma sygnatu granicy bajtow, jak bity startu/stopu), po
ktérych nastgpuje bajt rozpoczynajacy ramke¢ (np. SOH - start of header = poczatek nagtowka), i
zakonczone sekwencja oznaczajaca koniec ramki (np. znakiem ETX - end of text = koniec tekstu;
jesli taki znak ma wystapi¢ w przesytanych danych, to jest poprzedzony znakiem wylaczajacym
jego interpretacje jako konca danych); do sprawdzenia poprawno$ci transmisji ramka zwykle
zawiera sumg kontrolna, np. CRC. Cata ramka jest traktowana jako calo$¢ - jesli jest w niej blad,
jest odrzucana w catosci. Ramka moze zawiera¢ - oprocz danych - dodatkowe informacje sterujace,
np. dokad sa adresowane (ekran, drukarka,...); koniec tych dodatkowych informacji i poczatek
danych oznacza znak STX (start of text = poczatek tekstu). Do tego trybu transmisji musi by¢
przesytany - oprocz danych - sygnat zegarowy, pokazujacy kiedy konczy si¢ jeden bit, a zaczyna

nastepny. Sygnatl ten jest podawany przez modem, niezaleznie od kierunku transmisji danych.



