ALGORYTMY | STRUKTURY DANYCH — HASZOWANIE

X Haszowanie — technika polegajgca na wyznaczaniu potozenia elementu x w tablicy haszujgcej na postawie

wartosci funkcji haszujgcej obliczonej dla x .

* inaczej: mieszanie, kodowanie haszujace, transformacja kluczowa

+ funkcja haszujaca h

X h:U>1
* U-—uniwersum, z ktérego pochodzg elementy
* 1=[0, .., m-1] —zbiér indeksow tablicy

X powinna by¢:
* deterministyczna
* fatwo obliczalna
* zapewniaé rbwnomierny rozrzut w tablicy

+ operacje na tablicy haszujacej
% wstawianie elementu do tablicy H
* wyszukiwanie elementu w tablicy H
% usuwanie elementu z tablicy H

+ wstawianie elementu do tablicy + wyszukiwanie elementu w tablicy
X dane: tablica H i element x X dane: tablica H i element x
i € h(x) i € h(x)
if(H(i) = ») if(H(i) = )
h(i) < x ret(0)
else else
obstuz kolizje if(H(i) = x)
ret(i)
else
obstuz kolizje

% obstuga kolizji zgodnie z zastosowang metoda ich rozwigzywania

+ metody rozwigzywania kolizji
* adresowanie (probkowanie) liniowe
* metoda tancuchowa
* metoda podwdjnego haszowania
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