% ALGORYTMY | STRUKTURY DANYCH — PRZESZUKIWANIE TEKSTOW

+ Wyszukiwanie wzorca w tekscie — algorytm ,,naiwny”
X dane: tekst T (np. tablica), wzorzec x (np. tablica)
X dtugos¢ T =n, dtugosé x=m
X symbole w T i x nalezg do pewnego alfabetu =
X wynik: wszystkie wystgpienia wzorca w tekscie

i€1
while(i < n-m+1)
if (x(1...m] =Tli...i+m-1])
wypisz i
i€ i+l

+ ztoionosé: O(m*n)

+ Wyszukiwanie wzorca w tekscie — algorytm Boyera-Moore’a

i< 1 + heurystyka niezgodnosci: x[j] # T[i+j-1] (dla 1<j < m)
while(i< n-m+1) X jesli symbol nie wystepuje we wzorcu to s = j
j€m X jesli symbol wystepuje na prawo od j to s=1
while(x[j]=T[i+j-1]) X jesli symbol wystepuje na lewo od j to s = j — ostatnie
j€j-1 wystgpienie T[i+j-1] w x
if(j=0) % tj. tak, by niepasujacy symbol w T[i+j-1] pokryt sie
wypisz i z identycznym w x
i<i+s

+ s (przesuniecie) wyznaczane w oparciu o heurystyke niezgodnosci i heurystyke dobrego wyboru

+ Wyszukiwanie wzorca w tekscie — algorytm Rabina-Karpa
X zatozenie: T cigg ,cyfr” nalezacych do pewnego systemu o podstawie ,r”

i€ 1
while(i< n-m+1)
ifth(Ti) = h(x))
iflx=T) wypiszi
i<i+1

X h(x) — wartosc¢ funkcji haszujgcej dla wzorca (wartos¢ dziesietna odpowiadajgca wzorcowi)
*  h(x) = x[1]*r™" + T2]%™ + .+ T[m]

X hy(T;) — wartos¢ funkcji haszujacej dla T[i...i+m-1]
*  hy(T) = TH*™ + T1*™2 + .+ Tli+m-1] = (hg(Tig) = TO-10%r™) *r +T[i+m]
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