ALGORYTMY | STRUKTURY DANYCH — SORTOWANIE

+ dane: kolekcja elementow <xy, X, ..., Xp>

+ wynik: kolekcja < x;’, X', o, X > X" <%X," € . X,
¥ uporzadkowanie ze wzgledu na warto$¢ wybranej wiasnosci elementéw (key)

¥ Sortowanie przez proste wybieranie

for(i=1ton-1)
min < i
for(j=i+1 to n)
if(keylx;l< key[Xminl)
min& j
zamien X; i Xpmin

+ ztozonosé: O(n?)
X Sortowanie przez proste wstawianie

for(i=2ton)
X € x;
j€ i1
while(j=1 and key[x]< key[x;])
przesun X; na pozycje X;.;
j€j-1
wSstaw X na pozycje X

+ ztozonosé: O(n?)
X Sortowanie przez prostg zamiane

for(i=2ton)
for(j = n downto i)

if((keylx]< key[x;.1])
zamien X; i Xj.4

+ ztozonosé: O(n?)
x Sortowanie szybkie

uickSort(INT lewy, praw
if(lewy < prawy)

wyznacz P i jego pozycje p

rozmiesc¢ elementy wzgledem P

QuickSort(lewy, p-1)

QuickSort(p+1, prawy)

P —element osiowy, p —indeks P

+ ztozonosé: O(n log(n) (pesymistyczna - O(nz))

Materiaty do wyktadow z przedmiotu Algorytmy i struktury danych
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x Sortowanie przez scalanie

MergeSort(lewy, prawy)
if (lewy < prawy)
s = (lewy+prawy)/2
MergeSort(lewy, s)
MergeSort(s, prawy)
merge(lewy, prawy, s)

+ ztozonosé: O(n log(n)) (QuickSort — pesymistyczne O(n?))

X Sortowanie pozycyjne

X dane: kolekcja n elementéw <x;, X,, ..., Xp>: X = xx%.X (I - liczba pozycji) i x 0z (Z = zbidér symboli)
¥ wynik: uporzagdkowana kolekcja

for (i =1downto 1)
for(j=1ton)
Kiéxji
for(k=1to [K])
X €K

K'— kubetek odpowiadajgcy symbolowi na i-tej pozycji j-tego obiektu
+ ztozonosé: O(n)

X Sortowanie przez zliczanie
X dane: kolekcja n elementéw X = <xq, Xy, ..., Xp>
X wynik: uporzadkowana kolekcja Y =<y, yy, ..., Yn>
X zatozenia:
X C—cigg pomocniczy o dtugoscik: ¢;=0,i=1, ..., k
X x0<1,..k>i=1,..,n
1.
for(i=1ton)
ip € x;
Cip < Cip +1
for (i=2tok)
Ci < Cit+Cig
for(i =n downto 1)
ip € X, jp € cpp
Yio €%, Cp €Cp

+ ztozonosé: O(n)

Materiaty do wyktadow z przedmiotu Algorytmy i struktury danych J. Strug



