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X Metoda zachtanna
X w kazdym kroku
* wybierz lokalnie najlepsze rozwigzanie
* ,dodaj” wybrane rozwigzanie do rozwigzania globalnego
X rozwigzanie problemu moze by¢ optymalne lub tylko przyblizone

+ problem plecakowy
* dane: zbiér przedmiotéw P = {py,...,p,}, kazdy posiada: wartos¢[p] i waga[p]
*  wynik: zbior przedmiotédw S spetniajgcy warunki:
X sumaryczna wartosc przedmiotéw jest maksymalna z mozliwych
X sumaryczna waga przedmiotow nie przekracza W

uporzqdkuj przedmioty wedtug kryterium
for(i=1ton)
if(wagalpi] < W)
S&SsUipit
W< W -wagalp;]
oblicz wartos¢ przedmiotéow w S

X Programowanie dynamiczne
X KONCEPCIA
% stworz rekurencyjny model rozwigzania problemu i jednoznacznie okre$l przypadki
elementarne
* stworz tablice do przechowywania rozwigzan elementarnych i rozwigzan
podproblemdéw obliczonych na ich podstawie
X INICJACJA
* wpisz do tablicy rozwigzania przypadkéw elementarnych
X PROGRESJA
* na podstawie rozwigzan z tablicy oblicz rozwigzania podporblemow wyzszego
rzedu (uzywajac formut rekurencyjnych) i wpisz je do tablicy
% kontynuuj do osiggniecia rozwigzania

+ liczby Fibonacciego
X KONCEPCJA
* fib(n) = fib(n-1) + fib(n-2)
* fib(1) = fib(2) = 1
* tablica fib[n] tablica
X INICJACIA
ENEN NN

* dlafib(1) =fib(2) =1
X PROGRESJA
ENENENEREN
* dlan>1fib(n) = fib(n-1)+fib(n-2)

réwnanie rekurencyjne
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X Metoda z powrotami
X w kazdym kroku, jesli rozwigzanie nie zostato znalezione
* wybierz rozwigzanie s z przestrzeni mozliwych rozwigzan
* jesli s mozliwe to dodaj s to rozwigzania (problemu) S
* jesli zadne s nie jest mozliwe to wycofaj s-1

+ problem 8 hetmanéw
* dane: szachownica i 8 figur
* wynik: ustawienie 8 figur, tak aby sie nie szachowaty

8hetmandw(h)

repreat
wybierz ustawienie h
if (ustawienie bezpieczne)
dokonaj ustawienia
if(h<8)
8hetmandw(h+1)
if(ustawienie btedne)
usun h
until(brak mozliwych ustawien or ustawienie udane)

X Dziel i zwyciezaj
X DZIEL — problem P na podproblemy P4, ..., P,
X  ZWYCIEZAJ - rozwigzujac podproblemy Py, ..., P,

X POLACZ -rozwigzania Sy, ..., S, podproblemow Py, ..., P, w rozwigzanie S problemu P

Materiaty do wyktadow z przedmiotu Algorytmy i struktury danych

J. Strug



