ALGORYTMY | STRUKTURY DANYCH —DRZEWO AVL

X Drzewo AVL - binarne drzewo wyszukiwan, w ktérym:
X dla kazdego wezta y nalezgcego do drzewa wspdtczynnik wywazenia bf(y) [{-1,0,1} (tj. wysokos¢
lewego (h.(y)) i prawego (hg(y)) poddrzewa y rdzni sie co najwyzej o jeden)

¥ Operacje na drzewie AVL
* takie same jak dla drzewa BST
* rotacje (przywraca wywazenie)
+ operacje dodawania i usuwanie wezta wymagajg aktualizacji wspotczynnika bf i moga wymagac
rotacji

+ rotacja pojedyncza w prawo (RR)
X dane: drzewo AVL, wezty A (zaburza zréwnowazenie), B (=right[A]) i P (=p[A])
X wynik: wezet AVL

right[A] € left[B]
if (right[A] ZNIL)
plright[A]] € A
left[B] € A, p[B] € P, p[A] € B,
if (P ZNIL)
if (left[P] = A) left[P] < B
else right[P] €< B
else
root € B;
if(bf[B] =-1) bf[A] € bf[B] € 0
else (bf[B] = 0) bfl[A] € -1, bf[B] €1

+ rotacja pojedyncza w lewo (LL)

if(bf(B] = 1) bf[A] € bf[B] € 0
else (bf[B] = 0) bf[A] € 1, bf[B] € -1
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+ rotacja podwdjna w prawo — lewo (RL)

LL + RR
bf[C] =-1 - bf[A] = 1, bf[B] =0, bf[C] =0
bf[C] = 0 > bf[A] =0, bf[B] =0, bf[C] =0
bf[C] =1 - bf[A] =0, bf[B] =-1, bf[C] =0

+ rotacja podwdjna w lewo — prawo (LR)

RR + LL
bf[C] =-1 = bf[A] =0, bf[B] = 1, bf[C] =0

bf[C] = 0 > bf[A] =0, bf[B] =0, bf[C] =0
bf[C] =1 - bf[A] =-1, bf[B] =0, bf[C] =0
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