ALGORYTMY | STRUKTURY DANYCH — WPROWADZENIE

X Algorytm
+  zbidr czynnosci (krokdw) prowadzacych do wykonania pewnego zadania (rozwigzania problemu).

¥ Podstawowe cechy dobrego algorytmu
+ skoriczonos$¢ (wtasnosc stopu), dobre zdefiniowanie (kazdego kroku i zbioru danych), poprawnosc,
szybkos¢, prostoto ta, ...

¥ Reprezentacje algorytmow
+ Lista krokow

Przykfady:
1. weczytaj wartos¢ danej x 1. weczytaj wartosc¢ danych ain
2. f(x)=2*x+1 2. jeslia<0lubn <0 towypisz ,btgd
3.  wypisz wartos¢ f(x) danych” i przejdz do kroku 8
4. zakoncz algorytm 3. p=1
4. jeslin=0to przejdz do kroku 7
5. p=p*a
6. n=n-1iprzejdzdo kroku 4
7. wypisz wartos¢ p
8. zakonrcz algorytm

+ Schemat blokowy (sie¢ dziatan)
Przyktad:

@ blok poczatku

/ podaj wartosé ain
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¥ Inne bloki

®  tgczniki stronnicowe i miedzy stronnicowe
% informacyjne (komentarz)
X podprogramu

blok operacyjny >

+ Pseudokod i jezyk programowania
¥ pseudokod — notacja oparta na jezyku programowania (Pascal, C), niezalezny od technik
programowania, wykorzystujacy jezyk naturalny i notacje matematyczng w celu
uproszczenia zapisu, ale z zachowaniem cech jezyka programowania

Przykfady:
1. wczytajain 2. #include <stdio.h> 9. while (n>0)
2. p€1 3. 10. {
3. while (n>0) 4. main() 11. p=p*a;
4, p&<p*a 5 { 12. n-;
6. inta, n, p; 13. }
5. n€&n-1 7.  scanf("%d%d”, &a, &n); 14. printf("%d%d”, &a)
6. wypiszp 8. p=1;
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