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Cechy formatu PNG

1.PNG jest formatem przeznaczonym do zapisu obrazow
nieruchomych z zastosowaniem kompresji bezstratne;j.

2.Uzywanym standardem kompresji jest zlib, a wiec kodowanie LZ77 +
kod Huffmana.

3.PNG obstuguje formaty paletowe o0 2, 4, 16 i 256 kolorach w palecie.
4.PNG obstuguje obrazy w odcieniach szarosci do 16 bitow na piksel.

5.PNG obstuguje obrazy RGB do 16 bitow na sktadowa.
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Cechy formatu PNG

6.PNG posiada trzy rodzaje przezroczystosci: opartg na masce (do 16
bitow na piksel), opartg na kolorze (jak GIF, jeden kolor
przezroczysty) i oparta na palecie (kazdy kolor z palety ma swoj3
wartosc przezroczystosci).

/.Format PNG oparty jest na tzw. chunkach, a wiec blokach danych
rozpoczynajacych sie identyfikatorem i dtugoscia. Pozwala to na
proste rozszerzanie standardu oraz dotaczanie przez aplikacje
wiasnych danych, pomijanych przez inne aplikacje.

8.PNG posiada dosc rozbudowane srodki informowania o absolutne;j
przestrzeni barw obrazu.
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Cechy formatu PNG

9.PNG obstuguje wyswietlanie progresywne (zwiekszanie
rozdzielczosci obrazka w miare naptywania nowych danych).

10.PNG jest przystosowany do transmisji w sieci - moze by¢
dekodowany przy sekwencyjnym dostepie do danych, dane
zabezpieczone sg suma kontrolng CRC-32.

11.Przed kompresja obraz poddawany jest filtracji, co polepsza
kompresje (wyréwnuije sig czgstosc znakow w alfabecie
kompresora). Filtracja moze byc czesciowo adaptacyjna (mozna

zmieniac jeden z 5 filtrow co linie obrazu).
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Budowa bloku danych
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Standardowe bloki formatu PNG

ID opis
IHDR Nagtowek obrazu, zawiera dane o typie koloru, rozmiarach itp.
PLTE Paleta obrazu.
IDAT Bloki zawierajagce skompresowane dane obrazu.
IEND Blok oznaczajacy koniec danych.
tRNS Blok prezroczystosci opartej na palecie lub kolorze.
tEXt Blok danych tekstowych (w standardzie 1SO-8859-1).
zTXt Blok skompresowanych danych tekstowych (w standardzie 1SO-8859-1).
IiTXt Blok wielojezykowych danych tekstowych.
tIME Blok zawierajacy date i czas.
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Standardowe bloki formatu PNG

ID opis

bKGD Blok zawierajacy kolor tfa.

sRGB Blok oznaczajacy uzycie przestrzeni kolorow sRGB.

hIST Blok zawierajacy histogram kolorow.

pHYs Blok zawierajacy fizyczne rozmiary piksela.

sPLT Blok zawierajacy sugerowang palete przy konwersji obrazu do mniejszej ilosci kolorow.
cHRM Blok zawierajacy chrominancje kolorow RGB w uktadzie CIE i punkt bieli.
gAMA | Blok zawierajacy wartosc korekcji gamma.

ICCP Blok zawierajacy profil koloru ICC.

sBIT Blok zawierajacy ilosc znaczacych bitow dla kazdej sktadowej.
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Filtrowanie danych przed kompresj3

Typ 0 - brak filtra B-=

Typ 1 - roznicowy - -]

Typ 2 — roznica linii - -

Typ 3 - filtr usredniajacy = = (T ) /2)
Typ 4 - filtr Paetha | B - []- Pacth([ |, BB, B>
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Predyktor Paetha

Predyktor ten oblicza najpierw wyrazenie:

W = + || -

a nastepnie wybiera ten z trzech pikseli, dla
ktorego wartosc absolutna z roznicy miedzy nim
a w jest najmniejsza.

ep = min(( - W), ( - W), ( - W)
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Progresywne wyswietlanie obrazu

e Progresywne wyswietlanie obrazu polega na takim
uszeregowaniu danych, aby uzyskac jak najszybciej obraz o
matej rozdzielczosci, zwiekszajac jg w miare naptywania
kolejnych danych.

e W formacie PNG stosowana jest progresywnosc
7-poziomowa, zwana ,,Adam 7”.
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Progresywne wyswietlanie obrazu
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Progresywne wyswietlanie obrazu
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Progresywne wyswietlanie obrazu

Grafika Komputerowa i Multimedia

| ol 5



Progresywne wyswietlanie obrazu
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Progresywne wyswietlanie obrazu
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Progresywne wyswietlanie obrazu
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Progresywne wyswietlanie obrazu

-

FEFVYFEFEFE

R

Grafika Komputerowa

1819



Dziekuje za uwage...

Damian Grela
e-mail: dgrela@pk.edu.pl
http://www.dgrela.pl
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