¥ |[NTERFEJSY

Interfejsy w programowaniu obiektowym to zbiér wygad dotyczcych klas, ktore ¢dag go
stosowé. Wyrazaja sposob opisu, co klasa powinna folbez okrélania, w jaki sposob
bedzie to uzyskane. W sktad interfejséw wchodzetody oraz pola.

Deklaracja metod sktadacsiwytacznie z nagtdwkow (brak jest ciata metody), nat@hfzola
interfejsu to wydcznie state statyczne z jawnie odomg wartcsicig. Wszystkie skiadowe
interfejsu musz by¢ publiczne.

Skfadnia definicji interfejsu podobna jest do deinklasy. Zamiast stowa&lass stosowane
jest stowo kluczowénterface. Mozliwe jest rownie dziedziczenie interfejsow.

interface Dzwoni {

public static String NUMER_ALARMOWY ="112";
public void zadzwon(String);

public void zadzwonNaNrAlarmowy();

}

Proces implementacji polega na umieszczeniu stowez&wegoimplements w nagtowku
definicji klasy, po ktorym wyspuja nazwy interfejsow, ktére klasa implementuje. Aate
sktadowymi klasy g wszelkie pola i metody wygbujace w definicji klasy oraz pola i metody
okreslone w definicji implementowanych interfejséw. Pzsry kod programu ilustruje
implementagj interfejsu Dzwoni przez klasTelefon.

class Telefon i mpl enent s Dzwoni{

/I deklaracja pol

private String numerTelefonu;

private int lacznyCzasRozmow;

private static double cenaRozmowy = 0.48; // z</min

/I konstruktor
public Telefon (String numer) {
numerTelefonu = numer;

}

/I deklaracja metod

public double obliczKwoteDoZaplaty() {

return cenaRozmowy * (lacznyCzasRozmow / 60);
}
public static void ustawCeneRozmowy(double nowaCena )
cenaRozmowy = nowaCena,;

}

/l metody wymagane przez interfejs

public void zadzwon(String nrTelefonu) {
System.out.printin ("Dzwoni? do: " + nrTelefonu);
System.out.printin ("Dry@, dry@...");
System.out.printin ("Rozmowa w toku...");

int czasRozmowy = (int) (Math.random()*3600);
lacznyCzasRozmow += czasRozmowy;
System.out.printin ("Rozmowa zako@czona. ");
System.out.printf ("Czas rozmowy: %d min. %d sek.",
czasRozmowy/60, czasRozmowy%60);

public void zadzwonNaNrAlarmowy() {
System.out.println ("Dzwoni? do: " + Dzwoni.NUMER_A LARMOWY);
System.out.printin ("Dry@, dry@...");




System.out.println ("Centrum pomocy, s<ucham");

}
}

public class Test {

public static void main(String argsl]) {

Telefon telefonKasi = new Telefon("1276594633");
telefonKasi.zadzwon("606342765");
telefonKasi.zadzwonNaNrAlarmowy();

}
}

Interfejsy, podobnie jak klasy, mgdpy¢ uzywane jako typ danych przy deklaracji zmiennej.
Wartcscig takiej zmiennej mze by  odwotanie do obiektu dowolnej klasy, ktéra
implementuje dany interfejs

¥ KLASY | METODY ABSTRAKCYJNE

Klasy abstrakcyjne wykorzystywang g0 modelowania rzeczywisit na dé¢ ogolnym
poziomie. Zawieraj najbardziej znaere cechy i zachowania konkretnego typu. Nie
wszystkie zachowania (metody) mugszost& zaimplementowane. €& z nich (nawet
wszystkie) mae sktadé sie wylacznie z nagtdwka (metody abstrakcyjne). Uidivaia to
stworzenie ogolnego modelu danego typu bez kon@ckrzagtbiania st w szczegoty
implementacyjne.

Klasa abstrakcyjna nie me stanowt podstawy do utworzenia obiektu, atiove jest
natomiast tworzenie klas pochodnych. Klasa, kt@igdriczy po klasie abstrakcyjnej musi
zaimplementowawszystkie metody abstrakcyjne wystijace w klasie bazowe.

Deklaracja klasy abstrakcyjnej odbywag¢ ska pomog stowa kluczowegoabstract
umieszczonego przed nagklasy. W podobny sposob tworzorgemnsetody abstrakcyjne.

abstract class Figura {
protected String kolor;
public Figura(String kolor) {
this.kolor = kolor;

}

public abstract double obliczPowierzchnie();

}

class Kwadrat extends Figura {

private double bok;

public Kwadrat(String kolor, double bok) {
super(kolor);

this.bok = bok;

public double obliczPowierzchnie() {
return bok * bok;

}
}

class Prostokat extends Figura {
private double szerokosc;
private double wysokosc;

public Prostokat(String kolor, double szerokosc, do uble wysokosc) {




super(kolor);
this.szerokosc = szerokosc;
this.wysokosc = wysokosc;

}

public double obliczPowierzchnie() {
return szerokosc * wysokosc;

}
}

¥ KLASY | METODY FINALNE

Klasy, z ktorych nie jest mitiwe dziedziczenie nazywaneg klasami finalnymi, co wyrzane
jest za pomagstowa kluczowegdinal wystpujgcego w definicji klasy:

public  fi nal class Procesor {
/I ciato klasy (sktadowe klasy)

}

Uzycie stowa kluczowegdinal w deklaracji metody powodujeze nie jest miiwe jej
przestongcie w klasach dziedzigzych.

#* KLASY WEWNETRZNE

Mozliwe jest umieszczenie definicji klasy w @bre innej klasy. Konstrukcja ta stosowana
jest w przypadku, gdy aycie klasy jest ograniczone i tworzenie instan@biéktow)
wystepuje wyhcznie w obgbie jednej klasy.

W przypadku, gdy utworzona klasa znajdzie wykoraye tylko w jednej, innej klasie,
preferowane jest zdefiniowanie jej jako klasvewretrzng (mazliwe jest ukrycie jej
implementacji). Definicja klasy wewitrznej musi znat& sie w ciele innej klasy.

class Testowa {
/I ciato klasy gtéwnej (sktadowe klasy)

class KlasaWewnetrzna {
/I ciato klasy wewn etrznej (sktadowe klasy)

}
}

Klasa wewntrzna posiada dogt do wszystkich sktadowych klasy w ktorej zostata
zdefiniowana. Nie ma rowniezadnych ograniczeco do wykorzystania dziedziczenia czy te
implementacji interfejsow. Szczegdlnym przypadkieklas wewrtrznych g klasy
anonimowe (nie posiadajce nazwy).



