Algorytmy i struktury danych — kolokwium

Zestaw 1A
Ocena:

ocena 3.0 Ocena 4.0 Ocena 5.0

Zadanie 1 lub Zadanie 2a Zadanie 2a, Zadanie 2b Zadanie 2 (a i b), Zadanie3
Zadanie 1:

Napisz funkcje sortujgca nierosngco N liczb catkowitych.
Nalezy zastosowad algorytm sortowania przez prostg zamiane (inaczej bgbelkowe). Implementacja
optymalna.

Zadanie 2:

Majac dane N elementdw, z ktdrych kazdy zawiera nastepujgce informacje:
e nazwisko studenta,
e S$rednig ocen studenta.

a) Napisz funkcje wyszukujgcg wszystkich studentéw ze srednig powyzej podane wartosci ($rednia
podawana z klawiatury). Implementacja optymalna.

b) Napisz funkcje sortujgca studentéw alfabetycznie wedtug nazwiska. Nalezy zastosowac algorytm
sortowania przez proste wybieranie. Implementacja optymalna.

Zadanie 3:
Napisz funkcje sortujgcg studentéw (dane z Zadania 2) jednoczesne wedtug dwdéch kryteridw:
e nierosngco wedtug srednia ocen (kryterium podstawowe),
e alfabetycznie wedtug nazwiska (kryterium dodatkowe).
Nalezy zastosowac prosty algorytm sortowania, inny niz w Zadaniu 2. Implementacja optymalna.

Przyktadowe dane do Zadania 2i 3:
Katowicki 3.0
Nyski 4.5
Augustowski 4.5
Krakowski 5.0

Opolski 3.5
Wroclawski 4.0
Poznanski 4.0
Krakowski 4.5
Radomski 3.5
Katowicki 4.0
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Wzorzec zawartosci pliku programu:

#include <cstdlib>
tinclude <iostream>

using namespace std;

void zadaniel(){
int const N = 10;
int dane[N] ={7,3,5,1,9,3,8,2,6,4};

}

void zadanie2a(){
int const N = 10;
struct Student{
|3

Student dane[N]={}; //tablice nalezy zainicjalizowa¢ danymi podanymi w zadaniu

}

void zadanie2b(){
int const N = 10;
struct Student{
|3

Student dane[N]={}; //tablice nalezy zainicjalizowa¢ danymi podanymi w zadaniu

}

void zadanie3(){
int const N = 10;
struct Student{
|3

Student dane[N]={}; //tablice nalezy zainicjalizowa¢ danymi podanymi w zadaniu

}

int main(int argc, char *argv[])
{

zadaniel();

zadanie2a();

zadanie2b();

zadanie3();

system("PAUSE");
return EXIT_SUCCESS;
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