Laboratorium 07: ,Dziedziczenie i kompozycja.” [2h]

1. Dziedziczenie i kompozycja.

Dziedziczenie jest jedng z fundamentalnych cech podej$cia obiektowego. Pozwala
kojarzy¢ klasy obiektow w hierarchie klas. Te hierarchie, w zaleznosci od uzytego jezyka
programowania, mogg przyjmowac posta¢ drzew, lasoéw drzew, badz skierowanych grafow
acyklicznych. W Javie hierarchia dziedziczenia dla klas ma posta¢ drzewa. Jej korzeniem jest
klasa Object. Realizacja dziedziczenia polega na tym, ze klasa dziedziczaca dziedziczy po
swojej nadklasie wszystkie jej atrybuty i metody (i nie ma znaczenia, czy te atrybuty i metody
byly zadeklarowane bezposrednio w tej nadklasie, czy ona tez odziedziczyla je po swojej
z kolei nadklasie).

Dziedziczenie odzwierciedla relacje is-a (jest czyms). Oznacza to, ze kazdy obiekt
podklasy jest takze obiektem nadklasy. Na przykltad hierarchia klas zbudowana
z nadklasy Owoc i dwu podklas Jabtko i Gruszka jest prawidlowo zbudowana, bo kazde
jabtko i kazda gruszka jest owocem. Niestety czesto relacja is-a jest mylona z relacjg has-

a (ma cos) dotyczacg sktadania obiektow.

class Samochod {

}

class Limuzyna extends Samochod {

}

Kazda klasa automatycznie dziedziczy po klasie Object.

class Samochod extends Object {

}

Kompozycje wyraza relacje ,,sktada si¢ z” lub ,,posiada” (has-a). Tworzona klasa sktadac¢

si¢ Mozg¢ z dowolnej liczby obiektow, tworzonych na podstawie istniejacych juz klas.

class Kolo {

}

class Samochod {
Kolo[] kolo;
}

e brak wielodziedziczenia
e this — wskazanie na aktualny obiekt

e super — wskazanie na obiekt klasy bazowej (nadrzednej)
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Klasa Object:

e .clone() — tworzy i zwraca kopi¢ aktualnego obiektu

.equals(Object) — sprawdza, czy dany obiekt jest rowny aktualnemu

finalize() — metoda wywolywana przez Garbage Collector, gdy nie istnieje zadna

referencja do aktualnego obiektu

.getClass() — zwraca klase reprezentujaca obiekt

.hashCode() — zwraca wartos$¢ reprezentujacg obiekt dla metody mieszajacej

.toString() — zwraca reprezentacj¢ tekstowa obiektu

2. Rzutowanie obiektow.
e rzutowanie w gore (ang. upcasting) — bezpieczne

e rzutowanie w dot (ang. downcasting) — wymaga testowania

Object object = (Object) new Samochod(); // rzutowanie w gbdre
if (object instanceof Samochod) { // sprawdzenie przed rzut.
Samochod samochod = (Samochod) object; // rzutowanie w doz
}
Object
Samochod

— instanceof — sprawdzenie, czy obiekt jest danej klasy

Zadanie:
Zaimplementowaé aplikacje wykorzystujaca kompozycje 1 dziedziczenie. Wykorzystaé

w aplikacji this oraz super.
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