Laboratorium 08: ,Klasa abstrakcyjna i interfejs. Klasa wewnetrzna i anonimowa.” [2h]

1. Klasy abstrakcyjne i interfejsy.
Zwykle po to tworzymy klasy by tworzy¢ ich egzemplarze. Okazuje si¢ jednak czgsto, ze
definiujemy klasy, ktore z zatozenia nie beda nigdy miaty swoich egzemplarzy. Takie klasy
nazywamy klasami abstrakcyjnymi. Wbrew temu, co mogtoby si¢ wydawaé na pierwszy rzut
oka, te klasy pelnig bardzo wazng rol¢ przy projektowaniu hierarchii klas. Pozwalajg bowiem
na wyabstrahowanie wspolnych cech wielu definiowanych klas i jawne wskazanie, ze
wszystkie dziedziczace klasy muszg te cechy posiadac.
Cechy klasy abstrakcyjnej:

e nie mozna utworzy¢ obiektu tej klasy

e moze zawiera¢ niekompletng implementacje (sama deklaracja metod)

e nieabstrakcyjna klasa pochodna musi implementowaé metody abstrakcyjne (inaczej

sama rowniez bedzie abstrakcyjna).

abstract class Samochod {
public void hamuje () {

}
abstract public void trabi(); //deklaracja metody
}

class Limuzyna extends Samochod {
public void trabi() { //implementacja metody
}

Czasami w klasie abstrakcyjnej chcemy opisa¢ tylko interfejs, bez zadnych danych ani
implementacji metod. Poniewaz takie wyabstrahowanie samego interfejsu jest bardzo wazne
w Javie nadano mu specjalng posta¢ sktadniowa i nazwano jg interfejsem.
Cechy interfejsu:

e elementy publiczne

e pola jako state (static final) — konieczna inicjalizacja

e deklaracje metod
public interface Interfejs |{

public static final int INTER = 1;
int FEJS = 2; // automatycznie public static final

// deklaracja metody
public void metoda() ;
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Mozna implementowa¢ wiele interfejsow

interface A {
}

interface B {

}

interface C extends A {
} // rozszezanie interfejsu

class X implements B, C {
} // implementacia

Rozwigzanie problem braku wielodziedziczenia.

2. Klasa wewnetrzna i anonimowa.
e klasa wewngetrzna moze by¢ private oraz protected (zewngtrzna moze byc¢ tylko public
lub dostep pakietowy)
e ma dostep do wszystkich elementoéw klasy zewnetrznej (nawet tych prywatnych)

e rozwigzuje problem braku wielodziedziczenia

class A {

}

abstract class Abs {

}

class Y extends A {
class I extends Abs {

}

e tworzenie obiektu klasy wewnetrznej
Y v = new Y();

Y.I i = y.new I();
Wewngetrzna klasa statyczna:
e nie potrzebuje obiektu zewnetrznego

e brak dostepu do niestatycznych elementow klasy zewnetrznej

Klasa anonimowa:

e implementacja interfejsow i klas abstrakcyjnych
class 7 extends D {
E make () {

return new E() { };
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Zadanie:
Zaimplementowac¢ aplikacj¢ za pomocg interfejsow i klas abstrakcyjnych. Klasy wewnetrznej

lub anonimowe;j.
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