Laboratorium 01: ,,Poznanie srodowiska programowania w jezyku Java” [2h]

1. Wprowadzenie do Srodowiska eclipse.
Platforma ta najczeSciej definiowana jest, jako $rodowisko stuzgce programowaniu =
W jezyku Java, lecz jej dynamiczny rozwoj przyczynit si¢ do rozszerzenia jej mozliwosci
na inne j¢zyki programowania czy projektowania. Dzigki temu platforma wzbogacana
0 odpowiednie wtyczki (pluginy) staje si¢ bardzo popularnym narzedziem majacym
zastosowanie w dziedzinach informatycznych nie zaleznie od tego czy pracujemy w Javie,
C++ czy PHP. Srodowisko zintegrowane z platforma daje nam mozliwosci pracy

i tworzenia aplikacji w bardzo przyjaznych i sprzyjajacych uzytkownikowi warunkach

2. Poczatki pracy czyli pobranie i instalacja.
Aby pobra¢ najnowsza wersje Eclipse'a wchodzimy do dzialu downloads na stronie

http://www.eclipse.org/downloads/. Do naszych celow wystarczy normalna wersja

Eclipse'a czyli Eclipse Classic. Pobieramy jg i rozpakowujemy archiwum w wybrang przez

nas lokalizacjg.

Home Downloads Users Members Committers Resources Projects About Us

"Eclipse Downloads

Packages Developer Builds Projects

Compare Packages  Older Versions Eclipse Indigo (3.7.1) Packages for
~4 Eclipse IDE for Java Developers, 123 g Windows 32 Bit
Downioaded 3,235,314 Times Details Windows 64 Bit
ez Eclipse IDE for Java EE Developers, 212 18 Windows 32 Bit
=4 Downloaded 2,279,861 Times Details Windows 64 Bit
Eclipse Classic 3.7.1, 174 uB Windows 32 Bit
Downloaded 1,241,158 Times Detaj Other Downloads Windows 64 Bit
@ Eclipse IDE for C/C++ Developers (includes Incubating components), Windows 32 Bit
107 MB Windows 64 Bit

Downloaded 693,681 Times Details

Eclipse IDE for JavaScript Web Developers, 110 u8 Windows 32 Bit

j ). Downloaded 260,457 Times  Details Windows 64 Bit
‘ Eclipse Modeling Tools, 271 mB Windows 32 Bit
Downloaded 120,930 Times Details Windows 64 Bit

Jee, Eclipse IDE for Java and Report Developers, 242 1ie Windows 32 Bit
\BIRT, Downioaded 109,547 Times Details Windows 64 Bit
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Konieczne bedzie rowniez pobranie $rodowiska uruchomieniowego Javy (JRE)

I sSrodowiska programistycznego Javy (JDK). Wyzej wymienione $rodowiska, 2
W najnowszych wersjach, mozna znalez¢ pod tym
http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html adresem. Po

pobraniu wystarczy to srodowisko zainstalowaé

Java SE Downloads

Latest Release Next Release [Early Access) Embedded Use Prewviocus Releases

Jawa Platform (JDK]) Tu2 JawvaFx 2.0.2 JDK Tu2 + HetBeans Bundle JOK Tui + Jawva EE Bundle

Here are the Java S5E downloads in detail:

Java Platform, Standard Edition

Java SE Tu2 JDK JRE
This release includes performance improvements, bug # Download

fixes, support for Solaris 11, and Firefox 5 and up.
Learn maore #

JOK T Docs JRE T Docs
"What Java Do | Need?" You must have a copy of the « Installation « Installation
JRE (Java Runtime Environment) on your system to run ms ma

Java applications and applets. To develop Java
applications and applets, you need the JDK (Java * ReadiMe * ReadiMe

Development Kit), which includes the JRE.
* Releasehotes * Releasehotes

3. Uruchamianie.
Eclipse uruchamiamy za pomocag pliku wykonawczego eclipse.exe znajdujacego si¢
w katalogu, do ktorego wypakowali§my platforme. Zanim program wystartuje w pelni
zapyta nas gdzie powinien umiesci¢ folder przestrzeni roboczej (workspace), jest to o tyle
istotny katalog, ze znajdujg si¢ w nim nasze projekty a w nich utworzone przez nas pliki.

Mozna utworzy¢ dowolng liczbe takich folderow, jednakze rozgraniczenie projektow
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bedzie tatwiejsze do nawigacji niz tworzenie wielu obszarow roboczych (chyba, ze

pracujemy na kilku ptaszczyznach wtedy warto pomysle¢ o rozgraniczeniu na kategorie

np. PHP, Java itp.).

Kiedy dokonamy wyboru potozenia naszego obszaru roboczego program przejdzie do

ekranu powitalnego, na ktorym odnalez¢ mozna kilka zaktadek (w kolejnosci od lewej do

prawej):

e Overview — znajduje si¢ tu pomoc odpowiadajagca na pytania zwigzane ze
srodowiskiem jak i te dotyczgce bezposrednio korzystania z niego, pomoc jest obszerna
i rozbudowana, co umozliwia dobre zapoznanie si¢ z dziataniem samego Srodowiska
przed przystapieniem do pracy.

e What’s new - doslownie: coO nowego, zaktadka ta zawiera informacje o nowinkach
zawartych w zaktualizowanej wersji wzgledem starszej, zmiany w interface, nowe latki,
czy tez nowe funkcje, jest to bardzo istotne w przypadku rozwigzan open source,
poniewaz umozliwia obserwacje na biezgco rozwoju narzedzia.

e Samples — Zawiera przyktadowe projekty wykonane z pomoca platformy (muszg one
by¢ dograne osobno)

e Tutorials — zaktadka ta zawiera samouczki, ktore pomagajg nam rozpoczaé prace
Z poszczegolnymi elementami platformy, znajduja si¢ tu réwniez odno$niki do
wczesniejszej dokumentacji, ktérg odnajdowalismy pod zaktadka Overview.

e Workbench — guzik ten umozliwia przejscie do obszaru roboczego, w ktorym bedzie

odbywala si¢ nasza praca.
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4. Interfejs uzytkownika.
Interfejsem nazywamy wszystko to co pozwala nam komunikowaé si¢ z programem,
dlatego istotnym jest aby interfejs zawsze byl przejrzysty i czytelny, decyduje o tym wiele

czynnikéw utatwiajacych i1 utrudniajgcych prace w danym srodowisku.

a. Workbench.
Inaczej obszar roboczy, bedzie to pierwsze co ujrzymy po przejsciu z ekranu
powitalnego dalej. Znajduja si¢ tu elementy graficzne ktore majg utatwi¢ nam prace
Z danym projektem, przyktadowo znajduje si¢ tu rozwijane menu czy tez poszczegolne

okna programu, dobrze ilustruje to ponizej zamieszczony zrzut ekranu z opisem:
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1. Sa to dwa istotne dla pracy programu paski jeden z nich dotyczy opcji gtéwnych jak
wyszukiwanie, pomoc, zapisywanie projektu czy tworzenie nowego projektu. Drugi
pasek to pasek szybkich narzedzi, do ktorych mamy dostep od reki (taki uktad mozna
zauwazy¢ w wigkszosci programow uzytkowych).

2. Jest to przycisk odpowiedzialny za perspektywy. Perspektywy sa jedng z bardziej
charakterystycznych opcji eclipse, sluzag one do dokonywania zmian w naszym
warsztacie, umozliwiaja one zarzadzaniem oknami tak aby w danym momencie na

naszym ekranie znajdowatly si¢ tylko te okna i opcje ktorych bedziemy potrzebowali
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pracujac z dang trescig np. po przetaczeniu si¢ na perspektywe Javy wiemy ze nie
odnajdziemy tam rzeczy bezposrednio z tym jezykiem niezwigzanych (chyba ze sami
bedziemy chcieli zeby bylo inaczej), poprzez dowolng zmiane zawartosci perspektywy
mamy ogromne mozliwosci kustomizacji naszego miejsca pracy. Tworzenie nowej
perspektywy jest réwnie proste, co zarzgdzanie nimi, wystarczy ustawi¢ potrzebne
nam okna wybra¢ z paska narzgdzi gldownych menu Window a nastgpnie opcje Save
Perspective As.

3. Jest to okno widoku projektu tu znajduje si¢ przedstawiona za pomocag drzewa
sktadowa projektu, okno to umozliwia réwniez dodawanie nowych projektow,
W znacznym stopniu okno to utatwia nam poruszanie si¢ po kodzie i odnajdywanie
nam potrzebnych w danym momencie danych czy elementow.

4. Jest to okno edytora, w ktorym wyswietla¢ bedzie si¢ wybrany przez nas fragment
kodu, nad ktéorym bedziemy pracowaé, zmiang¢ tego okna jak juz nadmienilem wyzej
umozliwia zmiana i odnalezienie interesujacych nas tresci w okienku widoku

I kliknigciu ich dwa razy.

Okno edytora (wyzej oznaczone numerem 4) umozliwia przegladanie zawartosci pliku
ktéry otworzyliSmy, jedna perspektywa umozliwia przegladanie naraz jednego okna
edytowalnego, w celu przejrzenia innych plikéw wykorzystujemy zaktadki znajdujace si¢
U gory okna ktore umozliwiaja swobodne przemieszanie si¢ wewnatrz zawarto$ci naszego

projektu.

] Javajava i3 D" jFrame.java
18 .__-' 3 |_|

Eclipse dysponuje rowniez cickawg opcja dotyczaca otwierania pliku w edytorze. Jezeli
program nie bedzie posiadat wtyczki do edycji danego formatu plikow np. jpg otworzy go
W domys$lnym narzedziu do tego stuzacym, w przypadku jpg bedzie to przegladarka
obrazow. Gdy przychodzi jednak do pracy z plikami wlasciwymi danemu jezykowi
programowania program zachowuje si¢ jak profesjonalne narzedzie, podswietla nam
sktadnie, poprawia nas i pomaga uzupeknié¢ btedy lub braki, umozliwia nam réwniez prosta
nawigacje po kodzie. Oznacza to ze platforma to pomimo ogromnej ilo$ci rozszerzen

I mozliwos$ci nie zaniedbuje zadnej z dziedzin ktorych dotyczy.
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5. Pierwszy program.
Z menu wybieramy nowy projekt Java (np. File->New->Java Project). Pojawi si¢ okno:

& New Java Project vy | )

- - - - - -

Create a Java Project * Jx

Enter a project name. |f : /'-

Project name:

¥ Use default location

- y ' s B rca

JRE
b ® Use an execution enyironment JRE: :JavoSE-l.b "]
Uge a project specific JRE: jred
’ Use defpult JRE (currently ‘jre6’) Sonfigurs IREx.,

Project layout

Use project folder as root for sources and class files

& Create separate folders for sources and class files Configure default
Working sets
Add project to working sets
Salect
1
&) ! ' [ Cancel

W oknie tym podajemy nazwe naszego projektu i Klikamy na przycisk finish. Mamy juz
nowy projekt, teraz wystarczy klikna¢ PPM w oknie widoku projektu i tworzymy now3a
klasg.
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r _— - > "
= New Java Class L@Jﬂ

Java Class :
Create a new Java class. —y

Source folder: Projektlavy/src Browse...
Package: (default)

[ Enclosing type: |  Browse.
Name:
Modifiers: @ public () default private protected

["labstract [ |final static

Superclass: java.lang.dbject
Interfaces: Add...

Which method stubs would you like to create?
[VIipublic static void main(String[] args):

|| Constructors from superclass
[V]Inherited abstract methods

Do you want to add comments? (Configure templates and default value here)
D Generate comments

Podajemy nazwe klasy, zaznaczamy pole ,,public static void main(String[] args)” (jesli
chcemy aby nasza klasa byta wyposazona w statyczng metode main) i klikamy na przycisk

finisz w celu utworzenia klasy. Mamy gotowy program.

package com.klasa;
public class Klasa {
/**
* @param args
*/
public static void main(String[] args) {
// TODO Auto-generated method stub
System.out.println("Witaj Swiecie");
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[£ Problems | @ Javadoc @ Declaration | Bl Conscle 3 x 3&| H G

<terminated> Klasa [Java Application] C:\Program Files (x86)'Java'jred'bin'javaw.exe (02-02-2012 15:34:02) 8
Witaj swiecie

Srodowisko wyposazone jest dodatkowo w narzedzie Javadoc — jest to generator
dokumentacji stworzony przez firm¢ Sun Microsystems. Narzgdzie to generuje dokumentacje
kodu zrodlowego Javyna podstawie zamieszczonych w kodzie komentarzy Javadoc.
Komentarz Javadoc oddzielony jest znacznikami /** 1 */, ktore sprawiaja, ze ich zawarto$¢
(czyli to, co znajduje si¢ migdzy nimi), jest ignorowana przez kompilator. Pierwsza jego linia
to opis metody lub klasy, ktora zadeklarowana jest ponizej. Dalej znajduje si¢ pewna liczba
opcjonalnych tagow, ktore z kolei opisujg parametry metody (@param), warto$§¢ zwracang

(@return) itp.

package com.klasa;
import java.util.*;
/** Klasa to zwykta klasa testowa

* 1.0
* Anonim
*/

public class Klasa {

/**statyczna metoda main
* args przyjmuje argumenty podane z linii wywotania programu
* metoda wypisuje na ekranie komunikat witaj Swiecie, oraz wyswietla
* aktualng date

*/
public static void main(String[] args) {
// Auto-generated method stub
System.out.println("Witaj Swiecie");
System.out.println(new Date());
}

Witaj $Swiecie

Thu Feb 02 17:19:32 CET 2012
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Niektore znaczniki dokumentacyjne:

l. Ogolne:

Znacznik
@author autor
@version wersja
@see klasa lub
klasa#metoda lub napis
{@link klasa#metoda
etykieta}

@deprecated

{@docRoot}

{@inheritDoc}

1. Dla metod:

Znacznik

@param parametr opis

@return opis

Opis
Informacja o autorze (moze by¢ wielu).
Informacja o wersji.
Generuje odwotanie do dokumentacji innej klasy, metody lub
informacj¢ o odwotaniu.
Dziata tak samo jak @see, z tym ze moze by¢ stosowany
wewnatrz wiersza. Zamiast stow "See also" umieszczany jest
napis etykieta.
Oznacza sktadowe, ktore zostaty zastapione przez nowsze wersje
1 uzywanie ich nie jest zalecane.
Generuje wzgledna Sciezke do gtownego katalogu zawierajacego
dokumentacje.
Umieszcza w biezagcym komentarzu dokumentacje najblizszej

klasy bazowej aktualnie dokumentowanej klasy.

Opis

Opisuje jeden parametr metody. Moze ich by¢ dowolnie
duzo, jednak na ogot jest ich tyle ile parametrow metody, w
takim samym porzadku.

Opisuje wartos¢ zwracang przez metode.

@throws wyjatek opis (albo Opisuje wyjatek, ktéry moze by¢ rzucony przez t¢ metodg.

(@exception wyjatek opis)

Aby wygenerowaé¢ dokumentacj¢ nalezy z menu wybra¢ Project -> Generate Javadoc.

Wynikiem jest plik w formacie HTML, ktéry mozemy ogladna¢ w dowolnej przegladarce.

Oprocz komentarzy w dokumentacji umieszczony jest rowniez kod klas oraz jej metody i

dane.
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Wygenerowana dokumentacja:

Priv Class  Ned Cisse Framas  No Frames

Surracy. hentd | Fatd | Lonals | Metud Detar Fuid | Covay | Vathand
com dasy
Class Kilasa

|3va lang Object
son MEda Kiesa

pubiis Tissxr Dlana
eatends ava.lang.Cojece

Klasa o owa kasa testowa
Version:

10
Author:

Sann

Constructor Summary

Coantrncior a0d Descrption

Method Summary

Moditier and Type Hathod ana Descnption
acatic vaid main(Jave. lany. Ssring() args)

sfatyana maindy man

Methods inherited from class java.lang. Object

e3ials, getClasy, hashlode, motify, ootifjAll, ToSteing, wels, walt, weis

Zadanie:

Zaimplementuj aplikacje obstugujaca dzialanie kalkulatora (dodawanie, odejmowanie,
mnozenie, dzielenie, potggowanie, pierwiastkowanie oraz modulo). Operacja wybierana jest
na podstawie parametréw podanych z linii wywotania programu, np. jesli wpiszemy + 4 8 to
wykonane zostanie dodawanie 4 + 8, itp.

Do programu nalezy wygenerowaé¢ dokumentacje za pomoca Javadoc. (w kodzie majg by¢

komentarze).
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