Laboratorium 04: ,Definiowanie klas w Javie. Przecigzanie nazw metod.” [2h]

1. Definiowanie klas.

Definicja klasy wprowadza do programu nowy typpébardziej istotne, daje prograitie do
dyspozycji nowe pegie, ktérego mee wywaé przy budowanie swojej aplikacji. W Javie
mozna definiowé klasy na najwyszym poziomie zagnielzen struktury programu, nima
tez deklarowd klasy zagniedzone, czyli takie, ktérych definicja jest zawartairmej klasie

lub interfejsie (mog to by klasy sktadowe, lokalne lub anonimowe).

2. Skiadnia deklaraciji.
Najprostsza deklaracja klasy przyjmuje pp8ajaca posta

cl ass Pust af

Taka posté& oczywicie nie jest zbyt xyteczna. Jak widadeklaracja klasy zaczynagsod
stowaclass(poprzedzonego ldymaoze pewnymi modyfikatorami), po ktorym znajduje si
nazwa klasyraz tré¢ klasy ugta w nawiasy klamrowe.

Poniewa zwykle chcemy, by klasy definiowane na najggym poziomie struktury
programu byty dogspne w catym programie, zwykle przed deklagadpkiej klasy
umieszczamy modyfikatgrublic (nazwa klasy musi siwtedy zgadza z nazwg pliku
w ktorym jest umieszczona).

W tresci klasy umieszcza sideklaracje skladowych klasy, to znaczy atrybutémetod
i konstruktorow. Te deklaracje moy¢ poprzedzone modyfikatorami.

Deklaracja atrybutu skiadacg¢siz (podanych w takiej wkaie kolejndci) typu, nazwy
i nieobowpzkowej czsci inicjujacej. Deklaracja atrybutu Kozy sk srednikiem. Na przykiad
definicja klasy przechowsggej imie i nazwisko osoby me& wyghda® tak:

cl ass Gsoba {

String inme;
String nazw sko;

Deklaracja metody zaczynaesbd podania typu wyniku (lub stowa kluczowegmd),
identyfikatora metody, naginie otoczonej okigtymi nawiasami listy parametrow
formalnych (mae by puste) oraz téei metody. Tré¢ metody to po prostu instrukcja bloku.

Zattzmy, ze chcemy dodado naszej klasy metody do odczytywania imieniazwiska:
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cl ass Gsoba {
String inme; 2
String nazw sko;

String ime() {
return ime;
}

String nazwi sko() {
return nazw sko;
}

}

Reguty skiadni Javy ogolnie zabranigieklarowania dwu rzeczy w tym samym zgsi z ta
sanmy nazwy, ale zadeklarowanie metody i atrybutu o tej samegwie nie prowadzi do
zadnych niejednoznaczém (przy wywotaniu metody zawsze trzeba poge jej nazwie

otoczor nawiasami lisf parametrow).

3. Przeciazanie nazw metod.

Przeciazaniem metod(ang.Overloading). Pozwala to najpgziej mowic na tworzenie
metod o takich samych nazwach, alenygth parametrach. Analogicznie nieprawidtowe jest
utworzenie w jednej klasie dwoch metod o identygarezwie i przyjmujcej takie same
parametry, a tale metody o takiej samej nazwie i parametrach, abenigce

sie tylko zwracanym typem. Poprawna jestwponizsza klasa:

class Test {
int dodaj(int a, int b) {
return a + b;
}

doubl e dodaj (doubl e a, double b) {
return a + b;

}

doubl e dodaj (double a, int b) {
return a + b;

}

}
Zadanie:

Zaimplementuj aplikaej wykorzystugca klasy, wykonaj przegrenie kilku dowolnych

metod.
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