Przyktad

public class Bukiet{
public String gatunek;
public int ilos$¢;
//konstruktor

public Bukiet (String gatunek, int ilos$¢) {
this.gatunek = gatunek;
this.ilo$é¢ = ilos¢;

}

//przeslonieta metoda

public String toString() {

return gatunek + " liczba kwiatdéw: " + 1ilos¢é;
}

}

public class Test {

public static void main(String[] args) {
System.out.println (new Bukiet ("Wiosenny", 10));
//automatyczna konwersja typu - wywolanie metody toString
}

}

Zadanie

Lab 5: Prosz¢ zaimplementowac¢ aplikacje z wykorzystaniem klas wyposazonych w
konstruktory (kilka wersji konstruktorow). Przestoni¢ metode toString.

1245

o Ksiegarnia, KsigzkaTechniczna, Klient

e Kino, Film, KinoManiak

e Rachunek, Sklep, Towar

e Bankomat, Karta, Konto

o Ksiegarnia, BajkaDlaDzieci, Sprzedawca
e Teatr, Spektakl, Aktor

« Opera, Spektakl, Spiewak

e Opera, Scena, Dekoracja

e Kasa, Teatr, Osoba

e Bank, Oddzial, Klient

e Autobus, Pasazer, Kierowca
e Bank, Bankomat, Klient



