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Paradygmaty programowania
obiektowego

Abstrakcja
Enkapsulacja
Dziedziczenie
Polimorfizm
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Programowanie obiektowe —
OOP(Object Oriented Programming)

strukturalne
np. C, Pascal

obiektowe
np. C++, Java

| Asembler
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Abstrakcja: programowanie obiektowe a
programowanie strukturalne

Program
strukturalny Program obiektowy
Struktury
Dane 1
h
K 2T Metody 1
Algorytm 1
Dane n
Metody n
Algorytm n
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Enkapsulacja (hermetyzacja, ochrona
implementaciji)

Obiekt = dane + operacje

|

pola metody

Klasa = ,typ” obiektu
Operacja = interfejs + implementacja
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Interfejs a implementacja

Nazwa klasy: Zarowka

Interfejs: | wiaez(), wytacz,
rozjasnij(),
sciemnij()

Implementacja:
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Ochrona implementacji

Tworca klasy I

Klasa N\ |
\ |

Q&\|\
Inni uzytkownicy

klasy
L
I
I
I
|

Interfejs
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Wielokrotne wykorzystanie
implementacji

Sktadanie

Wielokrotne wykorzystanie wczesniej napisanego kodu (np.
funkcje, deklaracje struktur danych, moduty, klasy itp.)

Powszechnie stosowane w programowaniu

Dziedziczenie

2/18/2013

Tylko w programowaniu obiektowym
Tworzenie nowych klas na bazie klas istniejgcych

Klasy pochodne sg ,kompatybilne w gore” z klasami
bazowymi
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Dziedziczenie
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Ksztatt
_ Klasa bazowa
rysuj()
usun()
przesun()
Koto Kwadrat Trojkat
rysuj() obréé()

Klasy pochodne
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Polimorti

1M

Edytor graficzny:

rysuj (k)

}

rysowanie(kwadrat

rysowanie(Ksztatt k) {

rysowanie(koto) / U

=
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Troche historn

S| mu Ia 67 = Ole-Johan Dahl i Kristen Nygaard z Norsk Regnesentral w Oslo

Pojecie klasy i obiektu

Smal ITaI k = Alan Kay, Xerox Palo Alto Research Center
dziedziczenie

C++ = Bjarne Stroustrup
Jezyk wieloparadygmatowy

Java — James Gosling, Sun Microsystems
Jezyk ,czysto” obiektowy
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Technika obiektowa

Analiza

Badanie wymagan

Klasyfikacja obiektdow w swiecie rzeczywistym
(obiekty pojeciowe)

Projektowanie
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Opracowanie rozwigzania spetniajgcego zadane
wymagania

Projektowanie obiektowe — projektowanie
obiektow programowych

Wyznaczenie odpowiedzialnosci

Okreslenie zasad wspotpracy pomiedzy
obiektami
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Przykiad: Czat internetowy (1)

I

Serwer
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Klienci
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Funkcje serwera (2)

Obstuga potaczen z aplikacjami klienckimi
Zarzadzanie uzytkownikami

Logowanie

Rejestracja

Hasta

Baza danych zarejestrowanych uzytkownikow

Baza danych statych pokoi
Obstuga komunikatow

Wiadomosci prywatne

Wiadomosci publiczne

Informacje o statusie uzytkownikow
Przetwarzanie polecen

Odebranie polecenia od aplikacji klienckiegj

Przetworzenie polecenia

Wystanie odpowiedzi
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Funkcje aplikacii klienckiej (3)

Obstuga uzytkownika
Uzytkownicy stali (wymagana rejestracja i hasto)
Uzytkownicy tymczasowi (dowolna unikalna nazwa)

Intrerfejs GUI
Okno komunikatéw (MessageWindow)
Okno polecen (CommandWindow)
Okno z listg uzytkownikow (UsersWindow)
Okno z listg pokoi (RoomWindow)
Komunikacja z serwerem
Wysytanie komend do serwera
Odbiér odpowiedzi
Odbidr i przetwarzanie komend z serwera
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Zalety programowania obiektowego

k atwiejsze tworzenie duzych programow
L atwiejsze programowanie zespotowe

Utatwia stosowanie techniki programowania
przyrostowego

k atwiejsze wykorzystanie istniejgacego kodu
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Koniec
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