Politechnika Krakowska

Wydzial Inzynierii Elektrycznej i Komputerowej

Katedra Automatyki i Technik Informacyjnych

Wstep do programowania
Cwiczenia laboratoryjne

Laboratorium 05:
Tablice 1 funkcje 11

mgr inz. Mateusz Dziedzic

Krakéw, 2011




Wstep do programowania — Laboratorium 04: Tablice i funkcje

Zadania:

Zadanie 1: Proszg napisa¢ program, ktory przyjmujac dwa stowa podane z klawiatury wypi-
sze litery wystepujgce w obu stowach (znajdzie wspoélne litery). Prosze wypisa¢ rowniez licz-
be wystapien wspdlnych liter. Stowa wczytane z klawiatury moga mie¢ rézng dtugos¢. Po-
réwnanie stow prosze zrealizowa¢ w 0sobnej funkcji przyjmujacej jako argumenty wskazniki
do napisow.

Zadanie 2: Prosz¢ przerobi¢ program z pierwszego zadania tak, aby wyswietlal tablice
wszystkich liter wraz z liczbg ich wystapien.

Zadanie 3: Prosze¢ napisa¢ program zawierajacy funkcje przyjmujaca jako argument napis,
bedacy zapisem dzialania matematycznego dwuargumentowego w postaci ONP, np. “+ 12 17
Funkcja powinna zwréci¢ wynik dziatania (+, -, *, /, *).

Przydatna moze okazac si¢ funkcja int isdigit (int c)
http://www.cplusplus.com/reference/clibrary/cctype/isdigit/

Zadanie 4: Proszg¢ napisa¢ funkcje, ktora otrzymuje jako argument tablicg liczb zmienno-
przecinkowych (w jaki sposob przekazuje si¢ tablice do funkcji?) i zwraca ich sume. Diugos¢
tablicy ma by¢ wczytana ze standardowego wejscia, a sama tablica wypetniona liczbami lo-
sowymi (funkcja rand () ) — przed przekazaniem jej do funkcji.

Zadanie 5: Prosze napisa¢ program, ktory usunie wszystkie wystgpienia wybranej przez

uzytkownika litery z podanego z standardowego wejscia tekstu. Zmodyfikowany tekst ma by¢
zapamigtany w miejscu starego. Program nalezy napisa¢ bez uzycia tablic pomocniczych.
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